Navod k obsluze a udrzl
kuzZelkarskych drah a technologie kuzelny

l. Kuzelkské drahy

Konstrukce drah je provedena na bamvd. Proto je nezbytné pro zachovani hejic
technickych paramatra kvalit udrzovat v prostorach kuzelny téplov rozsahu 15 C az
25 C, atmosféricka vihkost nesntegraiit hodnotu 65%. Drahy chite, ged nedmirnym
mechanickym zatizenim, tj. koule nesmit mahazovana na drahy, ale vyhtadma
nahozovou desku v hracim prostoru a zamezte vstujpany.

Saduritovy povrch drah, ndhozovou deskprastor kuzelek dopo&ujeme den# setit
vihkym, dolie vyzdimanym hadrem, saduritovy povrch dodbas getit leS€nkou na
drahy ( SPRAY-WAX brillant) a do sucha vyle3t#nelem. Plochy s jekorovym povrchem
Cistit vysav&em. Deng pied zahajenim provozu je vhodnétokoule, aby se prach na nich
nezadiral do drah.

ll.  Technologické z&izeni

1. Stawé kuzelek KSA 10B :
K zakladnim ukalm udrzby stasgce kuzelek pat promazavani stroje, 8eovani délky
Shur ke kuzelkam aifjpadna vynina kuzelky.
a) mazani stroje je uvedeno na obrazku 1.
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= Mazat po 500 provoznich hodindch 1 kapkou oleje
=>» Mazat po 1000 provoznich hodinach 1 cm vazeliny
= Mazat po 500 provoznich hodindch 1 kapkou oleje

b) s¢izovani délky sar ke kuzelkam:

saary, na kterych jsou kuzelky z&deny, se mohodasem vytahati odrit, takze kuzelka
nezajizdi zcela do uklidbvate a i usazeni do loZiska ke padat. Proto je nutné délku
a stav 8ar oktas (ccatydh) pekontrolovat a ifpadré opravit. Postup seeni je

zobrazeno na obrazku 2.
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Obr. 3

c) vymena kuzelky:

Retzové kolo (1) nastavte do
horni Gvrati tak, aby kuzelky na
Saarach  (2) byly vytazeny co
nejvyse do uklidvate.

Nastavovacimi kladkami (3)
vytdhréte kuZelku nadoraz do
uklidnovate tak, aby mezi kladkou
prettZovaku (5) a i (4 ) vznikla

vile 5 az 10 mm. &ob

odaretovani kladek je naz®ea na

spodnim obrazku.

Kladky k jednotlivym kuZelkam
jsou séazeny dle obr. 3.

V pripact vymeény kuzelky, nebo jejiho @pného navazani vifpadt pretrzeni sury

postupujte podle obrazku 4.



Siaru  protahte  otvorem v
kuZelce. Konec nfiry zatavte
sirkou ¢i zapalovéaem. Na konci

Saary uvazte uzlik arfiiru vtahrete

zpet do kuzelky, aby se nemohla
pohybovat.

Po vynéné kuzZelky ¢ jejim

opétném  navazani nezapaite
saidit délku Bary dle vySe
uvedeného postupu.

2. Ovladani stawce :
Rozvadc¢ s ovladanim je uzaten a kI€ od rgj ma pouze servisni technik. Jakékoliv
zasahovani a Upravy elektroinstalace a ovliadardazano. # poruse zatizeni volejte
servisniho technika SCI s.r.o. tel.: 56/ 72761 260n&03/455055.
Nez zavolate servisniho technik@ekontrolujte pojistky zédzeni a nadproudé ochrany
umisgné nacelni séné rozvadce ( viz obr. 5).
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Obr.5
LEGENDA: F5aF6 -nadproudé ochrany motoru (F5ytaiwu kouli (F6)
F7 -ovladaci nafii 5V
F8 -totalizator 12/15V
F9 -ovladaci nafii 24V

F10 -zarovky a magnety 24V



2.a) Ovladani PINCONTROL 1:
Ovladaci panel je zobrazen na obrazku 6.
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LEGENDA: laz9 zobrazovgredvolby kuzelek

10 volba ,plné*

11 volba ,dorazka“

12 volba ,dorazka s &ncem*

13 volba ,obrazy kuzelek*

14 predvolba ,ultky*

20 ukazatel pedvolby hod

21 korekeni tlatitko-jednotky
23 koreleni tlatitko-desitky

25 vynulovani

26 ukazatekasu hry

27 zbytek hod

28 predvolba hod/prab¢h

29 centrala (zapnuti automatu)
30 mincovnik (zapnuti automatu)
31 casova (zapnuti automatu)
32 programovani vypnuto

33 programovani zapnuto

34 stop

35 chybny hod

36 nulovy hod

37 stavéni
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Zapnuti automatu
V pozici 29, 30 nebo 31, doba hry je zobrazenaateiazovéi 26.

Nastaveni druhu hry

Druh hry se nastavuje tky 10 az 13. B stisku tla&itka 13 je nutné nastavit poZzadovany
obraz hry tlgitky 1 az 9. Po nastaveni poZzadovaného obraztadgstiatitko 37. Po
postaveni kuzelek mate nastavéedvoleny obrazec.

Obraz kuzelek s dorazkou
Zm&knéte tlatitko 13 a nasledntlagitko 11 nebo 12.

Zapnuti gedvolby hod
Stiskrite tlatitko 33 ( zobrazowa20 sviti ) . Stiskéte predvolbu hod 28 a nastavte
pozadovany péet hodi tlacitky 21 a 23.

Vypnuti p‘edvolby hod
Stiskrite tlatitko 32, zapnuty totalizator se vypne. Stiglentlatitko 32 jeSt jednou a
piedvolba hod se vypne.

Oprava zbytku hai
Stiskrete tlatitko 27 a tlaitky 21 a 23 provéte opravu zbytku had

Zapnuti — vypnuti totalizatoru
Spole&nym stisknutim tlaitek 33 a 32 zapnete — vypnete totalizéator.

Oprava udaj totalizatoru
Opravu Udaje celkového vysledku zobrazeného tdtalizm niZzete provad tlacitky 21 a
23.

Zapnuti sportovniho programu
Stiskréte  tl&itko 33. Déle stiskie dvakrat 28. Prébne zkouska kuZelek (na
infocentru se objevi pismeno P ). Po @koinzkousky stiskite jeSt jednou tl&itko 28.

Vypnuti sportovniho programu
Stiskrete dvakrat tlaitko 32.

Oprava obrazce kuZelekiplordZce ve sportovnim programu

Stiskréte tla&itko 13 a sousedni &iéko 11 nebo 12. Pozadovany obraz nastavi@hial
az 9. Znovu stiskie tl&@itko 11 nebo 12. Po postaveni kuZelekatéespoZzadovany
obrazec.

Automatické vypnuti strojeipzamotani kuzelek

Pokud se zamotaji natolik, Ze jaitomat neni schopen sam rozmotat, sttekn
tlacitko 24 ,stop“a kuzelky rozmotejtecn¢. Po rozmotani kuzelek stiske tlatitko 37
~staveni®.




2.b) Ovladani PINCONTROL 2:

Ovladaci panel je zobrazen na obr. 7.
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Obr. 7
LEGENDA: laz9 zobrazovaredvolby kuzelek
10 volba ,plné*
11 volba ,dorazka“
12 volba ,doradzka s &ncem*”
13 volba ,obrazy kuzelek*
14 piedvolba ,ultky*
15 ukazatel hraciho programu
16 sportovni program
17 vybér prekvapujicich kuzelek
19 spole&enské hry
20 ukazatel pedvolby hod a hry
21 korekeni tlatitko-jednotky
22 aktualni hréa
23 koreleni tlatitko-desitky
24 predvolba hry
25 vynulovani
26 ukazatekasu hry
27 zbytek hod
28 predvolba hod/pribeh
29 centrala ( zapnuti automatu )



30 mincovnik ( zapnuti automatu )

31 casové& ( zapnuti automatu )
32 programovani vypnuto

33 programovani zapnuto

34 stop

35 chybny hod

36 nulovy hod

37 stawni

Zapnuti automatu
V pozici 29, 30 nebo 31, doba hry je zobrazenaateiazovéi 26.

Nastaveni druhu hry

Druh hry se nastavuje &itky 10 az 13. R stisku tla&itka 13 je nutné nastavit poZzadovany
obraz hry tlaitky 1 az 9. Po nastaveni poZzadovanéhazobrstiskste tlatitko 37. Po
postaveni kuzelek mate nastavéedvoleny obrazec.

Obraz kuzelek s dorazkou
Zm&knéte tlatitko 13 a nasledntlagitko 11 nebo 12.

Zapnuti gedvolby hod a hry

Stiskrte  tl&itko 33 ( zobrazova 20 sviti ). Stiskéte predvolbu hod 28 a nastavte
pozadovany pé&et hod: tlagitky 21 a 23.

U pedvolby hry zméknéte tlatitko 24 a nastavte poZzadovanygbher tl&itky 21 a 23.

Vypnuti p‘edvolby hod
Stiskrte  tl&itko 32, zapnuty totalizator se vypne. I8t#e tlatitko 32 jeSE jednou a
predvolba hod se vypne.

Oprava zbytku hail
Stiskrite tlatitko 27 a tlaitky 21 a 23 provéte opravu zbytku had

Oprava aktualniho stavu hry
Stiskrite tlatitko 22 a tlaitky 21 a 23 provéite opravu zbytku had

Zapnuti — vypnuti totalizatoru
Spole&nym stisknutim tlaitek 33 a 32 zapnete — vypnete totalizéator.

Oprava udaj totalizatoru
Oprava Udaje celkového vysledku zobrazenétaizatorem nizete provadt tlagitky 21 a
23.

Zapnuti sportovniho programu

Stiskréte  tl&itko 16. Automaticky se zapoji zakladni spoenti progrant. 20. ProBhne
zkouSka kuzelek ( na infocentru se objevi pisrfen. Po uko¥eni zkousky stisktte jeSt
jednou tl&itko 16. Prvnim hodem se zapne automatigomira.

Jiny sportovni program lze nastavit po 1.cstha tla&€itka 16 pomoci koreaiiho tlaitka 21
nebo 23.




Zlutd —¢ervena karta

Tlacitkem ,nulovy hod" 36 se zapoji Zlutacervena karta. Pro vyjmuti Zluté karty pouzijte
tlacitko 34 ,stop* a naslegintlatitko 36. Po vyjmuti karty stisée tlatitko 37
~Staveni kuzelek".

Vypnuti sportovniho programu
Stiskrete dvakrat tlaitko 32.

Zapnuti spoléenskych her
Stiskrgte  tl&itko 19. Automaticky se zapoji hfal. Jinou spok&nskou hru Ize nastavit
pomoci korekniho tla&itka 21 nebo 23.

Vypnuti spoléenskych her
Stiskrete dvakrat tlaitko 32.

Oprava obrazce kuZelekigloraZzce ve sportovnim programu

Stiskréte tla&itko 13 a sousedni &idgko 11 nebo 12. PoZzadovany obraz nastaviithial
az 9.Znovu stiskite tla&itko 11 nebo 12. Po postaveni kuZelekskae pozadovany
obrazec.

Prekvapuijici kuzelky
Stiskrete tla&itko 17. Po kazdém hodu se nastavi jinjabnluzelek zaiedpokladu, ze
tlacitko 16 ani 19 neni stisknuté.

Automatické vypnuti strojefpzamotani kuzelek

Pokud se zamotaji kuzelky natolik, Ze ajgomat neni schopen sam rozmotat, stiekn
tlacitko 34 ,stop“ a kuzelky rozmotejte amg. Po rozmotani kuZelek stiske tlaitko 37
2staveni®.




3.a) Totalizator Infocenter 1.:
Totalizator ,Infocenter 1“ je zakreslen na ol Cifra (1) zobrazuje pet hodi, cifra
(2) patet bodi dosazenych v aktualnim hodu, cifra (3) celkovygidodi dosazenych veré.
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Obr. 8

Ovladaci panel pro Infocenter 1 je zobrazen nazior8.
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Obr. 9
LEGENDA: 1 totalizator vypnut
2 totalizator zapnut
3 vynulovani ukazatél
4az7 korektura
8 chybny hod
9 semi
10 total
11 aktualni hod

12 pocet hodi



Zapnuti a vypnuti totalizatoru
Tlagitkem 1 a 2.

Vynulovani ukazatél
Zm&knout tla&itko 3, vSechny ukazatele se nastavi na 0.

Vynulovani jednotlivého ukazatele
Zm&knout zvolené funini tlacitko 8 az 12, hned potom ¢ligko 3.

Zapnuti jednotlivého ukazatele
Zm&knout zvolené funini tlatitko 8 az 12, hned potom &iigko 2.

Vypnuti jednotlivého ukazatele
Zm&knout zvolené funkni tlacitko 8 az 12, hned potom ¢ligko 1.

Korektura
Zmaknout funkeni tlatitko 8 az 12, korektura pomociditek 4 az 7.

3.b) Totalizator 2:

Totalizator ,Infocenter 2“ je zakreslen na obr. Odfra ( 1 ) zobrazuje sportovni
¢asomiru, cifra ( 2 ) peet chybnych hoil cifra ( 3 ) mezisotet bodi, cifra (4 ) p@et hodi,
cifra (5) pa&et bodi dosaZzenych v aktualnim hodu a cifra (6) celkowgpbdodi dosazenych
ve hre.
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Ovladaci panel pro Infocenter 2 je zobrazen nathr.
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Obr. 11
LEGENDA: 1 totalizator vypnut
2 totalizator zapnut
3 vynulovani ukazatél
4az7 korektura
8 ukazatel druhu patani
9 kuZelkovy timer start — stop
10 automatika prolinani
11 druh p@itani
12 kuzelkovy timer
13 semi
14 rychlost koule
15 total
16 chybny hod
17 aktualni hod
18 pocet hodi

19 pramér ( body / hod )



Zapnuti a vypnuti totalizatoru
Tlagitkem 1 a 2.

Vynulovani ukazatél
Zm&knout tla&itko 3, vSechny ukazatele se nastavi na 0.
Vynulovani jednotlivého ukazatele
Zm&knout zvolené funkni tlatitko 12 az 19, hned potom &igko 3.
Zapnuti jednotlivého ukazatele
Zm&knout zvolené funkni tlatitko 12 az 19, hned potom &igko 2.
Vypnuti jednotlivého ukazatele
Zm&knout zvolené funkni tlatitko 12 az 19, hned potom &igko 1.
Korektura
Zmaknout funkeni tlatitko 12 az 19, korektura pomocidieek 4 az 7.
KuZelkovy timer start — stop
Zm&knout tla&itko 9, kdyz indikator svitizi ¢as, je&t jednim zméknutim mizZe bytcas
zastaven, indikator nesvitias startuje automatickyidl. hodu a Bzi od 20 min. k 0, po
ubhnuticasu zazni signal.
Automatika prolinani
Zm&knout tla&itko 10, indikator sviti, po kazdém hodu jsou ukdzdodaténé informace.
Opetovnym stisknutim tl&tka se automatika prolinani vypina, indikator mgsv
Nastaveni drulnpaogitani
Zmasknout tlaitko 11, tl&itkem 7 mohou vyt druhy gitani volenyCislo druhu peitani
se zobrazuje na indikéatoru 8.
- Druh paitani pro sportovni program se automaticky zapfnaguséni sportovniho
programu.
0 mezinarods s 1 paniti vysledku
1 mezinarodsa s pangti jednotlivého vysledku pro 99 hia
2 Rakouské pdatani
bez gednarozi 1 nasokn
s prednarozim 2 nasobn

leva ulitka 2 nasobh

prava uléka 2 nasoba

stredni ultka 3 nasobh

vénec 3 nasohkn

vSech dedt 4 nasob#

Pangt jednotlivého vysledku az pro 99 kita
3 hodnoceni deviti

pri sraZzeni vSech deviti kuzelek prvnim hodensitgol2 bod
4 hodnoceni ¥nce

vénec paita 12 bod, také kdyz jej bylo dosazeno vice hody
5 prednarozi 2x
1 nasobg, jen kdyz se trefifedni (1.)kuzelka, potom 2 nas@bn

6 Bavorské peitani
vSech de#t kuzelek 1. hodem 24 bad
vénec 1. hodem 18 béd
vénec vice hody 15 bad

kdyz kuZelka #istane stéat
| po vice hodech 12 bad



4. Zobrazovaci tablo

Tablo je zobrazeno na obrazku 12.
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Obr. 12

nawsti porazené kuzelky
,volna draha“

chybny hod

pieSlap

Zluta karta

¢ervena karta

prava ultka

leva ulicka

zvonek



Vymena zarovky v tablu je zobrazeno na obrazku 13. Kylpy Ize oddlat stisknutim
krytu nahde a dole¢imz se uvolni zapadky krytu a jeho naslednym vytahe Zarovky pro
tablo jsou bajonetové 5W/30V.
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5. Vytah kouli

Vytah kouli slouZi k vraceni kouli z dopadtigt zasobniku kouli. K zakladnim Ukiom
udrzby vytahu pét predevsim promazavani stroje dle obrazku 14.
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Obr. 14

= Mazat po 1000 provoznich hodinach 1 kapkou oleje
=>» Mazat po 1000 provoznich hodinach 1 cm vazeliny
= Mazat po 1000 provoznich hodinach 1 kapkou oleje
=>» Mazat po 1000 provoznich hodinach 1 kapkou oleje
=» Mazat po 1000 provoznich hodinach 1 cm vazeliny



6. Tiskarna Multiprint 4

Obr. 15



Predpokladem funkce tiskarny je zapnuti hlavniho ngg® ovladani stad¢e. Vypina 10 na
obrazku 15 zaptte do polohy ,I*. Tiskdrna se uvadi do provozu asjm sportovniho
programu nebo hry na ovladacim panelu Pincontrdkl@pte kryt tiskarny 1 a ttatkem
posuvu papiru 2 vysite cca 5 cm papiru 3. Ten wsde do otvoru vystupu papiru 4 kryt
tiskarny uzavete. Tiskarna jeifpravena k provozu. Sviti zelena kontrolka.

Pokud tiskarnu nastavitéide nez zapnete program na ovlddacim panelu, tagksgna

automaticky do provozu neuvede. Sti&enproto tl. 2.

Pro kazdy program tiskne tiskarna vlastni formula obrazku 16 je ukazka formiggpro
sportovni program, na obrazku 17 je ukazka forieutdo hry.
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Hlavitka

25 hodil do plnych

Automatické vyhodnoceni
po 25 hodech do playch

25 hodt dorazky

Automatické vyhodnoceni
po 25 hodech dorazky

Kone¢né vyhodnoceni
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lll. Spola&enské hry a sportovni programy

Ovladani kuzelek PINCONTROL 2 uminfje zapnuti prograi, spoletenské hry* a
~Sportovni programy*. Zfisob obsluhydchto progran je podrobi popsan v kapitole 2.b)
Ovladani PINCONTROL 2.

1. spoletenské hry:
F20-F 31 Velka cena SCI
+ Z 3 4 5 6
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e Na kazdy obrazec ma hra¢ k dispozici 2 hody. Pokud se mu
°,®.0° podafi obrazec srazit 1. hodem, automat pfechazi na dali obraz.
®
F32-F37 Ceska partie
1 2 3 L 5 6
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Na kazdy obrazec ma kr& dispozici 2 hody.
F38—-F43 Moravska partie
1 2 3 L 5 6
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Na kazdy obrazec ma Kr& dispozici 2 hody.
F44 —F 49 Slezské partie
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~ Na kazdy obrazec ma Kirk dispozici 2 hody.

Programy F 50 — F 96 se(eské republice nepouzivaji.



2. Sportovni programy:
2.a) Zavodni programy:

Jednotlivé programy se automatickigpinaji ( pIné — dordzka ) a jsou nastaveny vZayzeo
pro jednoho hr&e !!!

SP20-SP 21 25 hodi do plnych Casomira 20 min.
25 hodi dorazka

SP 22 25 hodi do plnych Casomira 10 min.

SP 23 25 hodi dorazka Casomira 10 min.

SP 24 —SP 25 50 hod: do plnych Casomira 40 min.

50 hod: dorazka

SP 26 — SP 27 15 hodh do plnych Casomira od 0 min. dale
15 hodi dorazka

SP 28 —SP 29 20 hodi do plnych Casomira od 0 min. dale
20 hodh dorazka

Programy SP 32 — SP 47 s€eské republice nepouzivaji.

2.b) Treninkové programy:

Jednotlivé treninkové programy se nastavuji sanasten oviadacim panelu a kazdy
z prograni je pouze pro jednoho hr& Casomira seiptréninkovych programech nepousti.

Tréninkovy program

(o]
SP 48 ' o:o:° 10 hoilpravou ulékou
[ J
000 v
SP 49 e 00 10 haillevou ulikou
®
00
SP 50 .:... 10 hoti pravou ulkkou
(o]
0
SP 51 ‘0”0 ® 10 hoitllevou ulikou
QOO
(o]

SP 52 © o 5 hotl pravou ulékou



SP 53

SP 54

SP 55

SP 56

SP 57

Tréninkovy program |l

SP 58

SP 59

SP 60

SP 61

SP 62

SP 63

SP 64

SP 65

o

]
[ I
0 00 o0 o0 O
e O

©

o
(=]
o

L] [+]

® 0 ® O L] - )
o e O OOOOOO.O“OOO

o O

[- I ]
o o 6

o ©

[+]

(]

(]
(<]
]

e 0

® O

° om °

5 hadlevou ultkou

10 hadpravou ulékou

10 hadlevou ulikou

15 hadpravou ulékou

15 hadlevou uliékou

15 hadpravou ulékou

15 hadlevou ultkou

10 hadpravou ulékou

10 hadlevou ulitkou

10 hadpravou ulékou

10 hadlevou ulitkou

15 hadpravou ulékou

15 hadlevou ulitkou



Tréninkovy program Il

SP 66 0%
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0.0
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SP 68 o:o°o
SP 69 020’
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SP 73 %%
0.0

o
SP 74 Mo
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SP 75 o’
0.0
SP 76 e
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SP 77 IS

15 hadpravou ulékou

15 hadlevou ulikou

10 hadpravou ulékou

10 hadlevou ulikou

10 hadlevou ultkou

10 hadpravou ulékou

15 hadlevou ulitkou

15 hadpravou ulékou

20 hadpravou ulékou

20 hadlevou uligkou

5 had

5 had



Tréninkovy program \(Program pro koncentraci)

\
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® 10 hodu
o o
B 7B O 5 hodu
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SP 95 ;Ozoo 10 hodu
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o 10 hOdl:l
[ ]
sP 99 0%,
[

[+]

[~ J



