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1 OBSLUZNA PLOCHA

VOLLMER
S sport

1.1 Vyvolani programu
a
PR
H
Ccc2 .

®  Po poklepani na symbol na plos&ipase

1.2 Skladba okna programu

LiSta symbol

Lista menu

Obr. 1-1

LiSta stavu
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1.2.1 Menu Datei

Neu

Offnen

SchlieRen

Léschen

Exportieren

Drucken

Druckereinrichtung

Beenden

Prikaz Funkce

Neu Vytvofit novou sowtz.
Dialogové okno Wettkampfmode auswéahlen® bude oteieno.
Vybér médu hry.

Obr. 1-2

Wettkampimode auzwahlen

Eezeichriung |Wertkarr!:fa|r| B ahnen ! Duci‘ug'ei"n;e IMann&:ha‘teni Spiele IErl'Ei.ten.ilgH I

Maode 1 M arrscheft 4 12 7 [ 100V ole, 1.
Mod= 10 M arrreciEf| g f ) =] 100 nle, 1

Mode 12 Marnscheft 2 12 2 =] S0%ole, B0
Mode 2 (Mgl 4 8 2 4 100%ole, 1.
Mods 4 Marmzznatt s 4 2 E 0% ole, BO...
Made & M arrrcnef 4 [ 2 G W%ole A0,
Mode B Mazcett 4 4 2 4 B0 ole, B,
Testhodel M arrssEf 1 2 1 2 Test Test T..

Abbrechan

Kliknéte na zvoleny méd a potite OK
Oteve se dialogové okno vlastnosti siagt

Pro nastaveni vlastnosti modu soutéze si prectéte
i —

Kap. 1.2.3 "Menl Extra" Nastaveni modu soutéze.
Pozor!
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Finzebautthampf Fipanschafion

Beschrirg, [ Spiit 1 Warenchat
Einzel Wetthkampl
Vahand ||.;r|'¢.'.- Staou  Pcht gestartel
Stat -
Speklas |1 Buedsics Ende. -
wannechatizai |H|:m:n
R LT [l ve S
Snerummer || Spsiag |2 Eizel 2014,
A Bateen, 4} Duchganos
iy 4 Saker
Bawarkgy Wb 35 20t A Babwen
e [FA00 Biomrach Spisder Ercebnisdrck autom: T
’ Furkissetiung I
Probssairts
Leinrg |H.r~i=h=|.-' H. Fredel
hrest |8 Zail |nint |+
-
Obr. 1-3

Ve vstupnim poli Bezeichnung” se zada nazev s@&ude. Nasled& se zadaji data do pole
»Mannschaft* (Klub, liga atd.).

Ve vstupnim poli Bahnanlage” a ,,Probewrfe” se objevi nastaveni z Menlxtra“.
Toto Ize v pipadk potreby znenit.

Ke kontrole se zobrazi data v pdWettkampfstatus” a , Wettkampfmodus".

Ve vstupnim poli |.eitung" se zada jméno rozhdidho.

Poklepem na QK" se zadana data ulozi.

Okno programu se zii dle Obr. 1-4, fibude menu Bearbeiten* a , Wettkampf“.

Pole +/- se zobrazi pouze tehdy, kdyz v nastaveni "Einstellungen"
(Obr. 2-11) zvolite druh hry "Bohle".

Pozor!

Obr. 1-4

=1+ [Men: Nempui] [
= [enl Gstwien Wetlawd Aphumed [ore Prmiwr 7 -2
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VOLLMER
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Offnen Oteve se dialogové oknd/Nettkampf auswahlen®. Jsou zde veskeré ulozené saat
S uvedenim stavu (aktivnifgruseny, uko¥eny) a data soéite..
Poklepem na ozrtani sowtZe a pole ,OK" Ize danou saii znovu otefit.

Obr. 1-5

Wettkompl auswablen |
Bezeichnung I Wwettk amplstatus I Wwettkampfdatum ! '-i
Tests_12 Bktiv 8.11.1939
Tests_2 Bty 5.11.1939
TestE_3 Blktiv 5.11.1999
Tests_4 Bkt h.11.1999
A-lazze Interbrachen 21.9.1933
A-Klazze Sid Idnterbrachen 21.9.19333
Teste_13 [Interbrochen 3.11.1993
Teste_R IInterbrochen 5.11.1993
Tests_7 IInterbrochen 5.11.1993
Landezlica Siid Beenoet 14.9.1933
Test 1042 Beendet 20919939
Test 1043 Beendst 2091999
Test 4410 Beendst 11.11.1993 i
Test 4/11 Beendst 11.11.1993
Test 4412 Beendet 11.11.1333 :]

Abbrechen |

SchlieRen Timto polem menu Ize aktivni s@dtuzavit.

Léschen Tento povel je dostupny pouze tehdy, kdyZ jsou Wdgsoutze ukoreny.
Pak se zobrazi otazksettkampf l6schen®, kterou je nutné potvrdit poklepem
Na pole,,OK".

Nésleduje bezgmostni ujiS¢ni a teprve po potvrzeni myslu smazat &ut
Poklepem ne Ja“ je soutz vymazana

Exportieren Oteve se dialogové okndExportieren.

Obr. 1-6
Exportieren
—#uzgabe

' Zwischenablage
+ Dater: [EAGerdenhoten, out

0+ Spielbericht " Spielerergebris

o Err et

0. l
e

Abbrechen

Otewené utkani je ulozeno do mezipaimebo do souboru pro dalSi zpracovani.
MoZnost volby: Zwischenablage* — mezipandt’ oder ,Datei” - soubor
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Datei:

Zwischenablage:

Drucken

Obr. 1-7

Drucken

Po zadani cilového souboru budou data exportovana
do tohoto souboru.

V Menu ,ExtraEinstellungenWettkampf*

MizZete zvolit indiviguialni cestu k soubaugnebo ppkia
na volbu Purchsuchen” cestu vyhledat.

Poté vyberte jednu z moZnostSpjelbericht* nebo
»Spielerergebnis”. Zvolite-li ,,Spielerergebnis*”

bude nutné déle zvolitannschaft".

Poté zvolite hrée, pro kterého chcete exportovat vysledky.
Export potvd’te ,OK", dialog bude ukoten.

Data exportovana do mezipatinmuzete dale zpracovat
pomociExcel-Sablony.

PomociExploreru otevete

Program Files/VOLLMER Werke/Controlcenter Il/Dateinamen
Vyberte pozadovanobixcel-Sablonu:

Sb4sp_DKB.XLT pro utkanityi¢lennych druzstev

nebo Sb6Sp_DKB.XLT Sesti¢lenna druzstva.

Dvojklikem otewtete poZzadovanou Sablonu.

Otewe seMS Excel. Pokud nyni v menu
.Bearbeiten” kliknete na Einfigen* vypIni se Sablona
daty z mezipasi.

Oteve se dialogové okndjrucken®.

Oincker

Hame HF Lazeil=t SOO0N FCL B

Elstuz Bei=il

Tuz: HF Lerelet S000 San=z FLLE

mOit: LPT1:

Fommentar -

Eigenschaften

Akl

1 e

& Spehencht 7 Spiskreraebei

- Epamalate

Lroeh d=r bopen: |1 3:

[ Fegabid

dbki=ch=n




VOLLMER
S sport

®

NavodControlcenter Il KP 32A 100-1 S(@

Druckereinrichtung

Beenden

Volba: Zapis utkani — Spielbericht” nebo Vysledky — $pielerergebnisse”
zvoleného druzstva ro¥a patet kopii — Kopien®.

Pro tisk vysledk( musi byt aktivovano pole ,Spielerergebnis®,
vybrano 1 druzstvo — ,Mannschaft* a minimalné 1 hra¢ — ,Spieler”.

Nasleduje potvrzeni tisku ,,OK".
Pozor

Otewe se okno nastaveni tisku Bruckereinrichtung®.

Okno s vylirem: Drucker (tiskarna)
Papierformat (format papiru)
Papierquelle (zdroj papiru)
Papiergrof3e (velikost papiru)

Volbou tohoto povelu bude Controlcenter I = Program ukoden.

1.2.2 Menl Alphanumerik

Toto menu vyzaduje instalaci alfanumerického uleleatKA 65A).

Bearbeiten

Anzeigen

SchlieRen

Povel Funkce

Bearbeiten Oteve se dialogové oknalexte”.

Obr. 1-8

Hey
Bezeichrung: |wertung 1 =] = Bananz=hl  |B

.'SH:IZBQBtGHi: | .;aaig.edauar .[ét|. | Auélld’tu:'g
Wiollner-Spoit 5 Zarcnalt

- Test bearbeiten -
Bahri 1 Bahn # Hahni3d B ah
Wollmal-Sport Wikenetr. 25 | =400 Biberach | T 07381 /571175 |
Anzsigedauer (5 Auichiung [Jenbiet v

(aemehmen | Mz | Ldscheh |

o |
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Anzeigen

Schlie3en

Zde je mozné zadavat reklamni a jiné texty.

Pro zadani nového textu kli&e na Neu“. Nasleds kliknéte do pole
.Bezeichnung“ a zadejte nazev reklamniho nebo jinéhatextu.

Do pole Bahnanzahl“ zadejte pes kolik drah se bude dany text zobrazovat.
Pozor: Toto zadani musi byt potvrzeno klavesouENTER (na klavesnici)!

Ve volkg ,Ausrichtung” Ize zvolit zarovnani textu na zobrazéva
Linksblindig — zarovnani v levo, zentriert (nged) nebo rechtshiindig
(v pravo).

Ve volke ,Anzeigedauer” Ize zadat dobu zobrazeni textu v sec.

Nyni zadejte do pc ,Bahnen (Bahn 1, Bahn 2 atd.)* poZadovany text.
Délka textu na jedné drazeige byt max. 18 znadk

Kliknutim na ,Ubernehmen*® bude text ulozen do paiti

Takto si niizete gedvolit vice text. VZdy za&néte stiskem tlaitka
.Neu“ a ulozte jej volbouJbernehmen®.

Textové bloky budou zobrazovany jeden po druhény wtdzadanou
dobu.

Oteve se dialogové poleAnzeigen Auswahl.

Obr 1-9
Anzeigen Auszwahl l
Bezeichnung :
Anzeigetest I Bahnen ‘-I
Teztb E
TestC 7

Werbung ...

4 b
| |
Starthahn ; |1
Oiffrien l

Zde si niizete vybrat, ktery z uloZenych téxna byt zobrazen.
Na vybrany text klikgte v poli ,Anzeigetext" a dale na tkitko
,Offnen”. Vybrany text se zobrazi na alfanumerickém ukazateli

&hbrechen |

Pozor: Zde mlze byt zobrazeno vice textl najednou.
Napf. pfi 8 drahach: Draha 1 az 4=Reklama
Dréaha 5 az 8=Uvitani hostt

N akteré draze ma zvolena textiet Ize zvolit v po , Startbahn®.

Pro fungovani alfanumericky je nutné, aby byly ¥8gcautomaty vypnuty.

Oteve se dialogové oknoAnzeigen Auswahl*.
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Obr. 1-10
Anzeigen Auswahl |
Bezeichinung
_______________ et | Bahren | Statbahn |
WWierbung . 8 1
Schiieben abbrechen

Texty, které chcete vypnout vyberete v pélnzeigentext”
A potvrdite kliknutim na tl&tko ,SchlieRen*.
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8.2.3 Menu Extra

Symbolleiste

Statusleiste

Einstellungen

Datenbank
Povel Funkce
Symbolleiste LiSta symbol — ,Symbolleiste” bude skryta nebo zobrazena.

Statusleiste

Einstellungen

Lista staw — ,Statusleiste” bude skryta nebo zobrazena.

Volba nastaveni -Ejnstellungen“ bude spugha pouze v fipac, kdy neni aktivni zadna
soutz. Najdeme zdedp zalozek:

1. Bahnanlage

2. Wettkampf

3. Wettkampfmode
4. Anzeigentexte
5. Sport-Mode

1. Bahnanlage

Elnstellungen

B ehnenlage ]'w'alﬂﬂ:amn‘ | wetkarpimeds | Anzsipsniesa | Sport Mads |

sehnkkbalke: Card =]
Baknarzah: B J
Babnatk ]I:‘m:m:—-r|
Ergrbrizanssips: m
Eahnwechaezek ﬁﬁ—f-j
Léndsiaisiisht [FeTe——
Auscck mi: Fegelbid K
v

Epelpurkle lasf=nd

O, sbbrechen |

Obr. 1-11
Zde je mozné zvolit:

Seriovy portSchnittstelle” pro Komunikaéni-Kontroler (Com 1-Com2)
Pe@et drah Bahnanzahl“ (1 az 12)
Typ drah Bahnart" (Classic, Schere nebo Bohle €R vzdy Classic)
Ukazatel vysledk, Ergebnisanzeige” (Alphanumerisch, Numerisch

nebo keine Anzeige — Zadkgzatel)
Stidani drah Bahnwechselzeit ve vt&inach
Typ pasitani vysledk ,Landerauswahl* (Deutschland, Osterreich, Schweiz

LR vzdy Deutschland)



VOLLMER
S sport

®

NavodControlcenter Il KP 32A 100-1 S(@

Po provedeni volby parametru patte tlatitkem ,OK* pro ulozZeni do padti.

2. Wettkampf
Obr. 1-12

x|
Bshrianlage  ‘Wettampd lWattkampfmndaI ﬂmzeigantaatal Cpoit I‘u‘lc\dei

Bahranlags Priobawuf
Anschrilt: [ 5-Bberach Arzaki: E
O 22400 Biberack Zetfrnt [T

~Evpoit
#* Zwivchariablags
= Datei:  [EhproektebtestihimltestSnishencht =) Durch@udﬂenl

HT ML Export
i+ Expar [Cprojeltetbostibimlbastscufatthampinames him

ok, I Abbrecher | Uberehmen

Zde lze zadat:
Néazev a misto kuzelny Apschrift* a ,Ort"
Patet cvicnych hodi — ,Probewiirf - Anzahl*
nebo dobu rozhozu ;Probewdrf — Zeit* v minutach
Moznosti pro,Export* dat:
Mezipardt' — ,Zwischenablage*
Soubor- ,Dateiablage*”

Volba ,HTML Export*:
Volbu potvid'te tla&titkem ,OK*.

Pro export dat ve formatu HTML je nutné zatrhndaititko ,HTML Export®

v zaloZzce Wettkampf“. Data jsou ukladana ve stejném adiigs&o u exportu.
Jméno souboru je stejné jako nazev &mis koncovkou html.

Po startu sodtbudou vysledky pitbézné zapisovany do tohoto souboru.
Controlcenter Il obsahuje i jeden vzor internetavarky

pod nazvem Ergebnistafel.html.

Je umysl# velmi jednoducha pro pochopeni zobrazeni vysledk
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Obr. 1-12-1 Data jsou zobrazena nasleddvn
T Erachrstake - Borosoft Interriet Explorr
| Dfog - Bembedsy Arechf Eawoniomn Eqome ¥
Bundesliga
N Wt Fehlw Abr Ville Gesmmt Phis
Jung Sieglriel Viermbeim 2 22 1z [ 1 v 1
Baksel Fred 8 5 LI | ® ]
Samder Tabins ] 5 & 13 12 1
Tiimges Jilegen 3 1 | I 1 1
Surpowskl Stellen 3 1 L] 3 3 L]
Armvald Nanfrid L] L] L I | Ll 0
Stumpl Kerl -] -] [ B | L] o
ESF-Freisen 1 2 1 | R | s 1
Selwmbiliels Martin B & LI 1 & 1
Schulihels Bernd & 5 ¢ 13 13 1
Forster Wemdelin 3 1 L1 5 L
Schmbihels Huxi 3 1 [ I | 4 L
W e HLIL 1] 1] [ I | L] L]
ok L] L] [ I | L] Ll
G Vollmer-Snon Gt & Co BG.

Kazdy nazev sodte musi byt zadan ve zdrojovém kddu stranky (saybor
Ergebnistafel.html. Viz. obr. 1-12-2:

Pokud kliknete pravym ttdtkem mysi na soubor, objevi se menu, kde vyberete
Zobrazit zdrojovy kod stranky. Zobrazi se editairaiového kddu stranky.

Obr. 1-12-2

W Ergelenistafel - Microsoil Inerirel Exphiece z ~lE =

[oiw  [mwbeds  focch  Peeorten  fures | E3
g i - o= - Q)] O | [T Peectokhe laite iDjSochen Fsvoies (G B O EE
e T T x| @ wachemnay ks 2
1 ol

Ergebnistafel

Nams Wil Fehbe Abr Velle Gesami Plte

Jung Slepfeied Viernhesm 2 I 12 g 3 30 1

Betsel Frad ] 5 0 B 3 3

Rasdir Toliis 8 5 0 13 12 1

T finges: Jiirgen k] L qa 7 T 1

Eamnmweld Steffon g 3 1

Sumeld Manfred ' n o

Sounpf Kl T T LI ] il

ESF-Freizem 1 (|} Ex et sk 25 1

Belmlihwis M artin Al rearharin B 1

Selumlthes Beml il - I3 1

Foester VWendelm 9, Fiida i Frilaaty.. 1= 0

Eehultheds Horse dq 1

Niller BLE - T .|[F 1]

£ 1] 0

D
Al
£ Wy Waples SrrkE ;
_ Dyl

L — =l
£ Pty L ey &
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Obr. 1-12-3

] Ergetniis tafed html - Edio =181=|
Datel  Baorbeiten  Foomas 7

<himlz -
cHEAD: < TITLE »Ergebni=taf=ls  TITLE:

(HETA HTTE-EQUIV=-"Content-Typs® CONTERT-® text-htnl: CHARSET-isof8853-1"F
<HETA HAHE="X5.LOCALE" COHTEWT="EH-US":

<META HEHE=*ROBOTS® COHTEHT="sll' s

cSHEAD:

cbody TOPHARGIN=0 EGEROPERTIES="FILXEDR" BGCOLCR="AFFEFFF" LIHE="#000000"
VLIRK="#800000" ALIHE=*#000000%:

BER»

chl id=HainHl style="font-fanily verdana':Ergebmistafelishls
CECTiph

ol—

war firsk = fal=ze,

Euﬁcticm ticki)

af (fir=st)
3

location. reloadl)

it

ir=t = true -
window . s=tTineout { "tocld ;" 100007,
1

£
window onlosd = bick:
——

ffsoripts

cOBJECT 1d=‘ergebnis" CLASSID="clzid 333C07HCA-d60F-1100-BC04-0080C7 055483 »
cEPARLN NAME="DatalORL" WALDE="te=t? hin">
PARAH HAHE="TseHsader® VALUTE="Trus":
cABIBECT 2
¢TAHLE data=rc="f=ro=btni=":
(THERD:<TR STYLE="{font-wedight hald":
cTh:Hame o ~TDa«TDaa wTO T« < Thx
eTD:Wurf o TO< TDa<~TO >
cTOeFehlwe TDr ¢ TOr T =

V tomto editoru je nutné z&nit fadek zvyrazény ¢ervenou kurzivou.
</script>

<OBJECT id="ergebnis" CLASSID="clsid:333C7BC4-460F-11D0-BC04-
0080C7055A83">

<PARAM NAME="DataURL" VALUE="Kreismeisterschaft2.htm">
<PARAM NAME="UseHeader" VALUE="True">

</OBJECT>

Tentoiadek musi obsahovat nazev sdets koncovkou HTM:
</script>

<OBJECT id="ergebnis" CLASSID="clsid:333C7BC4-460F-11D0-BC04-
0080C7055A83">

<PARAM NAME="DataURL" VALUE="Wettkampfname.htm">

<PARAM NAME="UseHeader" VALUE="True">

</OBJECT>

Mize byt zngnén i nadpis stranky.
K tomu je teba editovat nasledujitadek:

<h1 id=MainH1 style="font-family: verdana">Ergebnistafel</h1>
Text Ergebnistafel fize byt libovolr ménen.
Vysledek hrée a druzstva bude cyklicky aktualizovan. Rychlostiakzace se fize nastavit

hodnotou Tick.

window.setTimeout("tick();", 10000);
Tato hodnota se zadava v milisekundéach. Ve vySdeng&m pikladé budou vysledky
aktualizovany kazdych 10 sekund.
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3. Wettkampfmode

Obr. 1-13 Nastaveni nového mé

Einstelungen

Bahnanags | weltkarof  Wettkampfmods i‘ﬁnzdgmb:nlcl Sport Mode |

Bezeichrny: | AR = Mew | Loschen
LT

K ommenia ]wcwu.f. 4 Bbnen

fezahl Bahnen |J1 Anzzhl Durchgangs: i;’
wfeilhampiarl
[Einzz! e _
Anzanl Srider [
Ezhnl EahnZ Eakn3 Ezhnd
DGl F1 P2 P3 P4
Dia2 2 1 L] 3

[ ok At

Klikn &te na tlg&itko ,Neu“.
- Do pol8gzeichnung” zadejte nazev nového modu.
- Pokud chcete zadabkému modu &aky komenté
dite tak v poli Kommentar“.
- Do polé\pzahl Bahnen” zadejte péet drah.
- Do pokl&nzahl Durchgange* zadejte poet nahoi.
- Do poleWettkampfart* zadejte druh sosie:
Mannschaft - druzstva
Paar - dvojice
Einzel - jednotlivci
Paar Tandem — dvojice tandem
- Do polé\pzahl Mannschaften” zadejte poet druzstev.
- Do polépzahl Spieler” zadejte poet hr&.
- Poklikem na p@& (Durchgang) nap.
Bahn 1, oteve se dialogové okno (Obr. 1-14),
Kde Ize nastavit paedry pro nahoz na draze.
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Klikem na pole Jbernehmen* budou zn$néna zadani viech nahpz
To znamena nd&pl P 1: Druzstvo 1 postavi hiéé 1 se zkuSebnim hodem (P)

na tuto drahu.

(Podrobnosti 0 zvoleném programu naleznete v K&pr8gramme".)
Klikem na pole ].6schen” bude v poli Bezeichnung“ zapsany moéd vymazan.
Klikem na pole Kolierem* vytvoiite kopii médu. Ten rizete dale upravovat
pod novym jménem.

Obr. 1-14

Durchgang 3 Bahn 2 |

tannzchaft |1 'I
5 pieler 13 'rI

Frogrammm {20 | 25 vaolle 25 abr j

Probewurf
Bahin nicht belegh r

ks, I Abbrechen

Ptiklad volby nahozu: Druzstvo 1
Hrac 3
Program 20
Bez zkuSebnich hodd
Draha je obsazena

Klikem na pole QK* bude volba ndhozu ulozena.
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Anzeigentexte

Obr. 1-15
kinste!lungan |§I-_|
Bebnanlage | ‘istibampf | Seltkempimode. Anzsiaenteds | Spot Mode |
Mannzaft *|
Bezgichrung ] Anzeigetesd
Probeyaf <GpHam=12=<Myeimin b
“wettkampl <M ame: B MworBe < MHolz 2
E afrweciesl
£ | i
Hahrwechset mﬁf":lfﬂ ~|
LS : i
<t ame: 184 MHot
My'eband
I ebandtr
' eein
I engini
SpStaritl) R
Spiafial
Auswahlspalte SbHok 2

aterecren | Dbsrnshimen

Zde je mozné provéstg@dnasteveni.

Moznosti volby:Druh soutéze (druzstva, dvaojice, jednotlivci);
Text se zobrazuje ne alfantuckém ukazateli them zkuSebnich
had stidani drah nebo utkani.

Pod ,Bezeichnung” zvolite nap. ,Probewurf‘. Nad vstupninfadkem

Se objevi Probewurf".

Nyni miZete y menu vpravo dvojklikem vybret text, ktery se budérazovat

v pribéhu zkuSebnich hddnag. Sp Name — bude zobrazeno jménabra
<SpName5> znamen4, Ze se zobrazi 5&jrakna hrée.

Pokud mate zobrazo¥a 18 znaky, dvouklikem na <SpName5>

Se oteve sloupec sisli od 1 do 18. Klikite na 18 a nasledma pole [Jbernehmen®,
Vybér se ulozi pod Anzeigetext“. Stejnym zfisobem provéte vybsr pro utkani —

- .Wettkampf* a stidani drah s;Bahnwechsel a potvil'te poklikem na QK*.

Tato gredvolba nyni plati pro vSechny s&ig, mize byt vSak kdykoliv zgnéna.

Program zabrazuje pro kazdou drahu nastavené zmbraoto nastaveni ségmasi se sdanim
drah.
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Sport Mode
Obr. 1-16
CTeSSSS——— X
Barvarlaze | Wetkampt | Wethamctmede | Snzoigeniene  Spor Made |
[ Izq = ~Blackri wilife (Gasse Spislat _—
R T O o |-
dreoHBlacke |2 Aok 2 115 [t = [k =
Kegelime| E min Blockd |/ | = =
Tiverstiat  iuckwit: = Bkt || | =l 4
Meu | Lischen |
(1K, I Ahtvechen | [beinshmen

Zde mizete nastavit:
Pocet hodl
Cas
Ulicky
Druh hry
Pocet blokl

Jiz existujici nastaveni nelzenit bestehende Sport Mode kénneaht verandert

werden!

Mazat nmiizete pouze mody, které nejsatifpzeny k zadné saiii.
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Datenbank

1.2.4 Menii ?

Poklepem na volbu bude oten nésledujici dialoGontrolcenter I1.

Pri vycisténi databaze budou odstéma veSkera vymazana data a databanka
Bude no¥ reorganizovana.itstup k daim bude optimalizovan.
Tato volba ma vyznam, pokud je jiZ vymazano vi¢ént.

Obr. 1-17
Controlcenter 1| |

'@ Datenbﬂnk-barejnigen

Kliknéte na Ja“, databaze bude vigténa. Nema-li byt databaze digténa,
kliknéte na Nein“. Kliknutim na ,JJa“ bude ote¥eno dialogové okno
»Controlcenter DB* (Obr. 1-18).

Klikem na ,VerwaltungBereinigen“ bude provedgno ¥jsteni databaze
Poté se dialogové okno uzav

Obr. 1-18

+ Controlcenter_ VB | = O] %]
Datei Beabeten Wamwang Beicwe Esta: Frogamm  Fendter 7

2 R e W 3 N 4 dolal sig]

|_ -_I— e

Klikem na symbol ? bude ot&no okno |nfo Uber Controlcenter 11“, kde je zobrazena

verze vaSeho programu.

Obr. 1-19

Info iiber Controlcenter |l

Controlcenter ||, Yersion 2.56

]
Rak
B§3a8 Copyight(C) 1999 - 2003 Valmer Werke
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1.2.5 MenUl Bearbeiten

Rickgangig

Ausschneiden

Kopieren

Einfugen

Povel Funkce

Riickgangig Tento povel neni k dispozici.
Ausschneiden Tento povel neni k dispozici.
Kopieren Tento povel neni k dispozici.
Einfiigen Tento povel neni k dispozici.

1.2.6 Menl Wettkampf

Toto menu muze byt vyvolano pouze tehdy, pokud v dialogovém okné
"Mannschaftwettkampf Eigenschaften" (Obr. 1-3) byl v poli "Bezeichnung"

P : proveden néjaky zaznam potvrzeny tla¢itkem ,OK*.
ozor !

Speichern unter

Einstellungen

Teilnehmer

Bahnzuordnung

Ersatzspieler

Anzeige

Starten

Abbrechen

Unterbrechen

Fortsetzen

Durchgang starten

Bahnwechsel
Platzierung
Povel Funknce
Speichern unter Otevfené utkani rizete uloZit pod jinym jménem s@ue.
Einstellungen Bude oteveno dialogové oknoMannschaftswettkampf Eigenschaften”
Ke kontrole (viz. obr. 1-3).
Teilnehmer Podle zvoleného médu se@e bude otaieno dialogové oknoMannschaft,

,Einzel“, ,Paar" oder ,Paar Tandem®*.

Pro popséani mozného nastaveni bude nadale polZitm,Mannschaft".
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Mannschaft
Obr. 1-20
ATE Haddeskeim 2 _Q i
Bahrai Tecdsbach2 1 Elikrakcef W altar 1
L Schubach Frilz JEE.
Stiadd Hans
Ebert Rainar
Schuzter Michael
B HeringYalker B
JL Faeller Hans Jarg ..,1|

b arrechaft I Spisle |

Bezzichnung I,e.TE Heedd=cheim 2 Jberrakmer |

M anrechaltzfiiher | Maws

ores

i Fapierse I

Bazeichnung: |-5'-TE Heddezheim Mummar |0

Liedi=n

—Merband # Land E st

Bazeichnung: |Baden Mummer |0

= |t

ok | Abbrachen |

Vstup dat: Klikné&te na pole Neu“. Do pole Bezeichnung*
zadejte nazev druzstva, delgnnschaftsfihrer* jméno
vedouciho druZstva. Zadejte i jmésdnpty (klubu)
a stét.
Kliknutim na pole(Jbernehmen* budoun data ulozena
A nazev druZstva se zobrayi v biléinyevo nahde.
Pri zadani dalSich druzstev k#tewzdy znovu naNeu*
a postupujte sté&jjako u prvého druzstva.
Export dat: Kliknutim do pole Export‘ se oteve dialogové okno
Mannschaft exportieren®.
Zvolena druzstva, mohou byt se vSemi zadanymi daty
exportovana do zvoleného souboru.

Import Poklepem do polelmport se oteve dialogové okno
»~Mannschaft importieren”.
Vybrana druzstva mohou by&etns vSech pdiebnych dat
importovana ze soubibr pangti PC.

Rovnéz pfi zadavani jednotlivcu, dvojia a tandem
Postupujte podobné jako u zadavani druzstev.

Pozor!
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Spieler

Pro zadani hi jednotlivych druzstev klikéte na zalozku Spieler”.
Otewe se nasledujici dialogové okno.

Obr. 1-21

ESCUm 2 ’]T Dargel 1.

Mertrchail  Spiser |

Hame: IErBr-ar B. Uberebmen
Gebiristag: 13071551 Spiekrparss | THI0T2 Heu
Slatnummer Im? Eorieion

(8 I abbrechen

Vstup dat: Klikn éte na tl&itko ,Neu“ a zadejte jméngNamen®,
datum narozenBGgburtstag®, reg. Cislo hr&e ,Spielerpass*
a startoviislo hr&e ,Startnummer”.

Klikem na pole(Jbernehmen* budou data ulozena.

V bilém poli vpravo nat®se zobrazi jméno k&

Stejnym Zisobem zadejte ostatni Beddruzstva.

V pipact potreby znény paadi hr&e v druzstvu nebo padi druzstev,
klikréte na jméno hie nebo nazev druzstva,

a pomoci Sipek vedle poledtite pdadi.

Klikem na tkétko ,OK" budou zadana data uloZzena

A dialogové okno se uzav

pro rozlosovani. 1. hra¢ je veden jako hlavni,

@ Poradi hracl druzstva, tak jak je zadate je platné
ostatni jsou jako nahradnici v uvedeném poradi.

Pozor!
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Bahnzuordnung

Ersatzspieler

Poklepem na poveBahnzuordnung“ se oteve nasledujici okno.

Obr. 1-22
Bahnzuordnung [ =]

F- ' S % Y, el
e pare o i Fe] T3 ; 3
Lol e e i | | NLote R et Crtomit o | (| ) e tomant= S | | S St S f | i
282 ||| Sata soa |l Pela ol s

71l 8|l o |l1ollz1]l12]

Aateochen |

Pro tuto sou#Z jsou vybrany tmavpodsvicené drahy.

Malym ¢islem jsou ozngenadisla drah pro so#k, velkymiéisly pakéisla drah herny,
Swtle podsvicené drahy (v naSetiigads 7 — 12) jsou dréhy herny, které nejsou
vybrany pro aktualni sotd.

.Pro sowtZ miZou byt vybrany libovolné drahy.
Nap:. pro sowz na 4 drahach izeme kliknout na drahu 1, dale pak na drahy 48!

Klikem na ,0K"“ bude p#adek drah uloZen a dialogové okno se ézav

Poradek drah mudze byt proveden pouze pro zapnuté drahy
a to pred zahajenim utkani.
Pozor!
Abbrechen Poklepen na toto pole ssvtezdialogové okno (Obr. 1-22)
.Bahnzuordnung".

Pokud ma byt nasazen nahradnik, kiépma povel Ersatzspieler”.
Oteve se dialogové okncEyrsatzspielerzuordnung” (Obr. 1-23).
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Obr. 1-23

Ersatzsplelerzuordning
Mannschatt: i~ Ersatespislerzaotdnung -
T6G-Edeiach Barth Andiess €= Lilzkow Dister

P Gadenlalon

Lischon f

Ok | Abbrechen |

V okné ,Mannschaft* poklepeme na druzstvo, jehoZ ¢edudeme sidat.
Poklepeme na tidtko ,Neu". Oteve se dialogové okno
»~Neue Ersatzspielerzuordnung”.

Obr. 1-24
MNeue Ersatzspielerzuordnung
Zu erzelzendsr S pieler Ersatzepieler
Grenn Franz Litzkowe Dieter

Dangel Tharmas
Barth &ndieas
Ruf Rudalf
Fhund M atthias
Stz B aiver

[ LIk Abbrechen

V levém poli ,Zu ersetzenden Spieler* a v pravém poli Ersatzspieler”
ozn&ime hr&e, které chcemeiétat.

Poklepem na tldtko ,,OK* budou oba hré zobrazeni v dialogovém okn
sErsatzspielerzuordnung” (obr. 1-23).

Kliknutim na tl&itko ,OK" v dialogovém ok# (Obr. 1-23) stidani dokonite.

Anzeige Oteve se dialogové okndAnzeigetext‘. MiZete provést nové nastaveni
Zobrazovani text na alfanumerickérfadku.

Starten Povelem Starten“ bude otevené utkani zahajeno.
Drahy zvolené pro utkani budou graficky zobrazené..
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Abbrechen

Unterbrechen

Fortsetzen
Durchgang starten

Bahnwechsel

Platzierung

Rizeni utkani
na Controlcenter Il

Spicter

Tento povel se pouziva tehdy, kdy je jisté, Ze patéasoutz
Nebude ' dohledné dobpokraovat.

Pro kratSi peruSeni sodfe je vhodné pouzit poveUpterbrechen®.
PreruSena hra bude pokrvat po stisku tl&tka ,Starten”

v Menu,Wettkampf‘ od mista jejiho feruseni.

Tento povel se pouziva ke kratkéntenuseni sodte.
Po pouziti tohoto povelu zdstanou kuzelky zaparkguiahde.

PreruSena hra bude palavat od mistaferuseni.
Start hry po zkuSebnich hodech nebo zruseni hry.

PreruSené gtdani hry bude timto povelem dokmmo.

Na alfanumerickém ukazateli se zobrazigu hr&a (viz. Kap. 2.2.2).

V pribéhu utkani nizete pomoci Controlcenter Il provdizné
korektury. Poklepem na vybranou drahu se zobrasédgjici okno.

Obr. 1-25
Mualhwurf

/p;:.g'e'ﬂmhuf.m P i Nudbwaf | | —  Fentwurf
fannschafl ———

F ekt /

e Durchldufer
Drugpchlauies

O |

Keqelbild | Y e
j‘\ \/ B g Uberiritt
| R & Q
Kartan 'C/ @ : —  Fehbwurft

Wurfkormekter

- nach oben ——___

- nach untan — e

Timer ———

M0 4 4 UF

-—__L_____hh_:r““-?ﬂ_ Ergebnisfeld
==° sp
| EE‘I 9'1 i 0 6 Abbiechen [

T

Mannschaft Druzstvo, za které hédraje
Spieler Jméno hrée.
Kegelbild Obraz aktudlni hry, kde se porazené kuzelky

barevré zobrazuiji.

Pokud na bod porazené kuzelky poklepdevym
Tlagitkem mysi, bod se ogt zbarvi do Bla

a kuzelka se jevi jakneporazena. Toto se automaticky
opravi i na zobrazovacim table a totalizatoru.

Podobr mizeme ozné&t neporazené kuzelky jako
porazené. | zde se vysledek na zobrazovacim table a
totalizatoru opravi.

Karten Zobrazeni Zluté &ervené karty.
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Ubertritt

Fehlwurfanzeige

Ergebisanzeige

Nullwurf

Fehlwurf

Durchlaufer

Wourfkorrektur

Timerkorrektur

Ok

Abbrechen

Pokud hré preslapne [J-Symbol“ sezobrazicervers.

V gipac chyby nebo po poklepu nadléko ,Fehlwurf,
se ,F-Symbol“ zobrazicervers.

V hornimiadku se zobrazuje z leva do prava
Hod, Jednotlivy vysledek a Celkem.

Ve spodnintadku se z leva do prava zobrazuje
Casomira, Chyby a Mezisouget.

Pokud neni je8tzadna karta udiena nmiizete poklikem
na tlaitko Nullwurf provést nasledujici akce
ausgefiihrt werden:

*  jedno klepnut = udéleni zluté nebgervené
karty
*  dw poklepani = uckleni¢ervené karty a vymaz

vysledku hodu

* i poklepani = Vymaz karet a vysledkhodi

Kliknutim na pole Fehlwurf* bude hod vyhodnocen jako chyba.
Obraz kuzelek a vysledek hodu se vymazg-&ymbol*
Budecerverg zbarven. R opakovaném kliku bude chyba zruSena
Vysledek a zobrazeni obnoveno.

Klikem na tl&itko ,Durchlaufer* bude hod vyhodnocen
jako prohoz a p&et hodi bude vracen o 1, stejtak casomire
bude vracena o 0,5 min.

Klikem na horni Sipku Ize zvySit get hodi, klikem
Na dolni Sipku pak pet hodi snizit

Pokud na #které ze Sipekifdrzime levé tlaitko mysi,
Lze pidavat/ubirat hody rychlosti 1 hod zaiite.

Klikem na horni Sipku Izéas fidat, klikem na spodni
Sipku pakeas hry ubrat.

Klikem na tl&itko ,OK* budou provedené zmy
UloZeny do parti a dialogové okno se uzs

Klikem na tl&itko ,Abbrechen” se dialogové okno uzisr
bez ulozeni provedenych Zmdo paniti.
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1.2.7 LiSta symbolu

Nekteré povel, které jsou aktivovany v mentextra/Symbolleiste”,mizete vyvolat pimo poklikem na li§t symboti.

Soutéz nové zadani

!

Otevrit soutéz

Vyjmout

Kopirovat

Vlozit

[ [ o =<

Tisk

[

Info

Klikem na tento symbol se otievdialogové okno
~Wettkampfmode auswahlen®.

Klikem na tento symbol se otievdialogové okno
»Wettkampf auswahlen®.

V okné jsou sowtze seéazené podle statusu a data.
Vybér se provadi kliknutim na jméno soutze &itleo ,OK".
Kliknutim na ,Abbrechen” se dialogové okno uze

bez vylEru soutze.

Tento povel neni aktivni.

Tento povel neni aktivni.

Tento povel neni aktivni.

Kliknutim na tento symbol @zete vytisknout vysledky nebo zapis
pro ukoréenou soutz.

V priabéhu vymeEny hr&, resp. rrah rivete poklepem v dialogovém
okrg ,,Bahnwechsel" (Menu ,Wettkampf“) na tla&itko ,Manuell*
vyménu drah perusit.

Poté bude ikondisk aktivni. Kliknutim na tuto ikonu se otéy
Dialogové okno Drucken®. MiZete vytisknout vysledky h&a.
»Spielerergebnis”, poté druzstvo (Mlannschaft®) a jméno hrée
(,Spielernamen®) oznate. Po kliknuti na tl&tko ,OK*

bude vysledek vybraného Beavytisknut.

Kliknutim na tl&itko ,Abbrechen” bude dialogové okno
.Drucken” uzaweno.

Kliknutim na tuto ikonu otaete dialogové okno

.Info Uber Contolcenter II“. Zde se zbrazi verze programu,

ktera je v poiti nainstalovana (n&pControlcenter II, Version 1.06).
Kliknutim na tl&itko ,,OK* bude dialogové okno uz&eno.
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1.2.8 Vliv soutéze na ovladani Pincontol 2

V pribéhu soutZe jsou vSechnyidezité klavesy n&lavesnici Pincontrol dostupné (nap Stavéni, Nulovy hod,
Stop, manudlni zadani prohozu).
Veskeré uvedené zasahy musi byt zobrazeny i na ple§ramu Controlcenter 1.

Pred startem programu Controlcenter Il musi byt k po¢itaci pfipojen
Komunikaéni kontroler.

Pozor!

1.2.9 Otevreni stavajiciho utkani

Obr. 1-26
o2 - [vestoracker] E
we Datei Beasbelbon Webtkawp! Apharcmenk Betras Fenster # = =] %]
Dl i [=1e] =12
B | 2 | L (L
ml m? ml mé
F Das | 3 DEh 4 DGEs 4 DGA
o [ a -
cx {3 - - ] - a8 L]
o o o - B s - e ] - - ]
o i L] L * L] - »
a L L 3 L
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Po startu sogke (viz.Menu Wettkampf) se vybrané drahy spusti do rezimu zkuSebnicli.hod
Tento stav se oziinatotalizatoru drahy symbolemR* pred poétem hodh.

Po odhézeni zkuSebnich tiogiipadré po uplynuti doby pro zkuSebni hogg,mozné spustit hru stisknutim
klavesy Sp (Sportprograns n&lavesnici pincontrol 2. Podobg Ize hru spustit pomoci Controlcenter I,

v Menu ,Wettkampf* kliknutim na tlaitko ,,Durchgang starten®, vSechny vybrané drahy se spusti..

Pti sttidani drah (nap po 25 hodech dBlInych a 25 hodectborazky) nebopokud vyprsias pro hru

budou kuzelky zaparkovany do automatu. Na Contrélaendialogovém ok&,Bahnwechsel” se zobrazi

¢as do kdy bude 8tani drah provedeno. Kliknutim naditko ,Sofort” bude stidani drah provedeno okamgit
klicknutim na tl&itko ,Manuell“ bude stidani drah provedeno az tehdy Memigttkampf“ bude zadan povel
~Bahnwechsel". Fii sttidani drah seipnese vysledek h¥é do poleMezivysledek, stejre tak se penesou
Zluté eventuel& Cervené karty.

Pokud po vystdani drah nasleduji zkuSebni hody, zobrazuji detatizatoru v kolonceelkem amezivysledek
pouze nuly
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1.3 Odstranéni poruchy
1.3.1 "Pé&d pocitace" vlivem "vypadku sité"

Kuzelky vSech drah budou zaparkovany do autémagsledky jiz provedenych hddsou ulozeny
V pantti pocitace.

®*  Nastartujte oft paitac.

®  Naklavesnici Pincontrol 2“, véech drah sotke, otdgte klicek do stedni polohy.

Kdyz se na displeji nad tékemSp (Sportprogram) zozsvitPC*,
Stiskrste tlatitko Sp (Sportprogram). Po zhasnuti napifG;', vrat'te klicek zgt do
Vychozi polohy.

*  Spuste program Controlcenter II.

*  V menu patei® (Obr. 1-1) klikréte na volbu Qffnen®. Kliknéte na dive hranou sosit
A v menu Wettkampf/Starten“ spus'te preruSenou hru.

1.3.2 Vypadek drahy

Pokud je mozné poktavat ve lie na jiné volné draze.

*  Vmenu Wettkampf* (Obr. 1-1) klikréte na Abbrechen*.

L J

Otevrete menu Wettkampf* a kliknéte na volbu Bahnzuordnung“ (Obr. 1-22).

*  Zmgiite volbu drah pro soé a kliknutim na QK" potvrdte.

Volbou ,\Wettkampf / Starten” nastartujte hru.



®

-, Spart NavodControlcenter || KP 32A 100-1 S@‘
2 VZORY TISKOVYCH SESTAV

2.1 Zapis - druzstva

Punktspiel Damen 1
Damen

Verband : Bayern

Spielklasse : Bezirksliga A-Sued
0 Spielnummer: O

Spieltag :

Spielbericht

Wettkampfort
Bahnanlage :

Gerlenhofen
Mehrzweckhalle

Wettkampfbeginn : 27.2.2000, 12.41 Uhr

Wettkampfende :  27.2.2000, 15.53 Uhr

MANNSCHAFTS-ERGEBNIS

FV -Gerlenhofen Damen 1

SKC —Heg_ga Damen 1

Name |Jahrgang |Pass | Vol. Abr.Kri Fw. Ges. |
Tobler Gabriele 57 82316 267 0 3 392
Tobler Melanie J7/ A14 B3 114627 266 0 13 382
Klement Myrjam 81 741659 270 0] 12 377
| Zwick Andrea 64 653403 266/ 0 5 393
Henschel Claudia 74 623836 286) 0] 5 423
|Fischer Jutta ) 62 75776 285 0 3 428
Ersalz FVG | 0 0, 0 0
1650 0| 41 2375

Name Jahrgang Pass Vol. Abr.Kr: Fw. | Ges. |
Fleschutz Cornelia 63 747349 278 0 7| 303
Krauspe Edith 31 76282 282] 0 4| 389
Lepke Marianne 63 58188 277 0 4| 407
Kubitschek Gaby 49 741564 267 | 0 6] 396
Durst Annemarie a7 601663 281 0 2| 438
Tetzlaff Sylvia |56 54278 265 0 8| 373
Ersatz 3KC Hegge D1 | . 0 0 0
1650 | 0 31| 2396
Ja Nein Ja Nein Ja Nein
BahnanlageiO. [ []  Passei0. [] [] Verletzungen [ ] []
Zubehori0. [J [ pProest [][] Verwarmnungen [ ] []
Begriindung siehe Anlage
Bemerkungen :
FV -Gerlenhofen Damen 1 Spielleitung SKC -Hegge Damen 1

Tobler
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2.2 Vysledky druzstva zen 1:

Spielerergebnis

Punktspiel Damen 1

FV -Gerlenhofen Damen 1, Tobler Gabriele

— ek
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Bahn 1
Volle Abr.
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Fehlwurf :

53
1
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130 72
Fehlwurf ; 2

GESAMTERGEBNIS : 392

27.2.2000



®
SRO.

seb

NavodControlcenter Il KP 32A 100-1

S sport

2.3 Zapis s exportovanymi daty ze "Sablony Excele"

'} upieq ebbaH- oS

qu2isiry umyaspaUDg

L} USLUB(] UBjouuBpan- A4

12 webumaweg

O weN O er esbnsueg (9 O wey O er umuesay (5 way o Br Bunmapan, (¢ O way O Brssud (£ 0 wey O er Bunupg w essed (7 O wey O By Bunupmp w ensewadngugeg (|

g6ed |LT |9FL 0591 GLEE |Lt |52L 05ai
0 o [o 0 0 1 sbdal DS ZjEsi3 ] o Jo 0 o £iAd Zesg
ELE g |80l [ T BINAS UBEaL 8. 7FS iy £ |EEL GHE ] EETE R YN
BEY z  |L51 LBe i5 aueLlauly 18IN0(E99L08  fETY FH P 582 vl BIPNE]]) [BYDSUSH (SEEETD
BBE 9 |62} LBE Gt Aoeoy weuospany|easies  JEGE ER FEA 852 ¥ ERIPLY HHUMZ |EEFESD
L0¥ v |oEl LiE £49 auuelep ayda|gglLes I¥i> Zl fLoL n4g ] welifpy uowep [65aL L
GBE + |01 ZBZ LE NP3 adsnesy |Zeze. £8E €L |26 882 EE PLY fAM BIUB(EN JBG0 ] | LE8PLL
EBE L |5k} BLZ £9 B0l Bnuasald|arEsrs  [EZ6E £ |52l 192 15 alaugen) 1o | |GLEZR
fuEsaE Fad| UL 194 JEr-ges BLUELLIDY, "BLIEN N hese e | emungiy oA e aes BUSELLI, "BLUEN AT
| Ueuen sbbay- OMg EYDSUUBLLSED | USBUB] USJOLLUBSE- Ad  UEUDISUUSLULLEDH
peng-y BOjisyizeg EESE(Y aNzonr
N €561 00022 L2 wpusields N WEL '000ZZ LE uubegeds NIHOINMAT TAIdSHIANY
sleyyzamziysly abeueuyeq NIWYD REEERTE e
uBjoLUapEE MO [EEEED] REEEERRE]
pus Jeydey uonyes

Jyouaqalds

axd




®

seb

S sport

RO.

s.

NavodControlcenter Il KP 32A 100-1

0 0 0 1] 0 0 8BEL iFe ¥ EBE 0ol 0 0 bs

0 0 0 1] 0 0 6L ¥92 6 ELE 00k 0 0 ES

0 0 0 0 0 0 BF  PEZ F 282  00L 0 V] A

0 0 0 1] 0 4] 125 e0e e L1862 001 0 0 I

0 0 0 o 0 o B5E 286 96 L6ZL 0o 0 0 ZEW
g (4] 0 0 0 0 BEl Zhe & OsE 0ok 0 0 Fs

o o 0 a 0 g LEL 65& L) O8E 0ok 0 0 £S

0 o 0 0 0 0 BY LES BE  6.€ 0oL 0 0 A

0 4] 0 1] #] 1] g9  0le BE ¢l DOt 0 V] I

A 0 0 0 0 0 B6OE ZFb 98  LIEL 00% 0 0 leL
JUNZzZ'0L '666L'ZLEZZ JUN 9Z'6 'BBBLZLZZ  EEE BEE EEEE 0 V] ¥€ A8 s8buiy3g useiaqig L/2aisa]
|]aidsiag

|yezuBZURS |UEZUBBUNaN [yEzuesBunuiBMiSA ZjOHIOYPIgUYOS
ZIOHPIgUYdS ZIoHZURRMIOY YOS ZIOHIQYLUYOS ZIoHEoAUYdS UEZLNMIUSS IWaS UBZUNAL Jewnupeis jewwnussed Buebiyer Bunuyoszag

usjepiajaids

|yezuezuery |Yszuesaunap |yezuesbBunuiesmssp, zjoHigypiguyds ZjoHpIgUyds ZjoHzZuenqyiiyds
ZIoHayiyds ZjoHeoayds [UBZUNM|Uad Wag Uezunpy jswwnuuwaiap Bunuuoiezequiaian Jewwnupue Bunuysezeqpuer Jaiyang Bunuysiezeg

Uajepsjjeqosuuepy

spusiads uuiBaqiaids esseysially assepads pueqiap Jewwnuaids Beysids | Bunyat sbejusuyeq 1o Bunuyoiezeg

TEEICITEENTY

'(xeygl) WD Ule yais 1epuyaq sj187 Jep 8pUS Wy '(XaYgo) Usydiezioje|nge | Uie ydis Japuljeq usjeq usp usyasimgz
I9JeplodXg Jop bunqieiyoseqiewioy

2.4 Popis formatu exportu dat zapisu utkani:



®
RO.

sed

A sport NavodControlcenter Il KP 32A 100-1

2.5 Zapis s body s exportovanymi daty

apenmiyey

HnminN _

Hnmya | _

Jagnaeyaung [ | [

nplpegan _ _ _ _

asseDays|ey | | [ | |

aunana|yi [ | _ _ [ _

FATLTLY | | | | | | |

awopsodisbny | | | | | [ | |
usuHsodjabny [ | | | | [ | I |
myasabjebny | | | | | | [ I | _
| | | | | | | | | | |

£ELD o o 0 0 0 0 0 ! 0 9
ERLD 0 0 0 0 o 0 0 0 0 g
GiLO 0 0 0 o 0 0 0 0 0 0
GLLE 0 0 0 0 o 0 0 0 0 0
L9 o 0 Q 1] i} 0 0 0 Q i}

ussssiugaiia@zuig

EjO|

pligaBayayy |

ey | |

JwnaessBgy Ny | | |
yepds | | | _
wag _ | | _ _
| | | | | |

_ | | | I _

| | | | | _

| I | | | _

_ | | | _ _

| I | | _ _

| | | | [ [

| [ | | | _

| [ | | | _

_ | | | | _

| | | | | |

| | | | | |
EBE b 0 0 ] 0sl
£8E b 0 0 ook L
8l i) 1] 0 gal hid!
ki V] ] 0 =] L
i ] 0 0 H B

O00E'VE  Zods yIAD

| | |
Wniva | |
¥ 131dS |
LAVHISNNYIN

JSWILLINULINAR

-
28

E
4
L
£ uy=gd

0 P

JoEids 0 ‘SIER ZE 188)lEe

_
_
|
AT ALLIN

siuqabiaisjelds



VOLLMER
S sport

NavodControlcenter Il KP 32A 100-1

2.6 Zapis s body ze Sablony Exel

S sport

SPIELEERICHT VORLAGE

VOLLMER

MWeisierschalsspiel |#arran
Pokalzpizl |niamen
Landarapiel Junioren
Freundschaftsspiel JunEseEnnen

Jugencd Al

Jugend weibl.

11}
1]
SPIEL HR.
Hlagse:
in o 0 L el
wam: bi=:
Sportanlage:

JHeimmannacnan Wi | [zastmarmscnatbe,  § 1
Harme und Voraame Bpalar Hemmannschaft Mama und Yormama § picker ZasTmannsehatt
1 u'ldEElm—:-h:ei:piela |. und 2. Ermeechselspieler
Passrammar I Monat ! Jahe Fassnumamer I Manat/ Janr
a Fa | abr | vaden | Gesamt] SaF e o Fe | abr | volen § Gegami| SaF | Ma®
[ | [ ol 0 i i 1] ] 1 [ nl o [ 0 [
1] ] o o] o 1] 1] 1] 1] 0
| o] 0 [0 i 1] 0 1 nl o [ 0 [ 0
0 ] -] [a] o 1] 1] 0 I} 0
| o | o 0 0 0 | ol o 0 0 0
[] Fa | Abr | Veden | Gesamt] SaF CES o Fe | &br | wolsn  Seeam| SaF | MaF
0 | 0 o o [0 n o 0 | o nl o 0 [ [0
) ] -] a o 1] o 1] i 0
| ol o @ 0 L] o 1 ol o ] [ ] ]
o ] ) a o 1] [ 1] 0 0
| o o o 0 0 | G g 0 I
] Fa | sbr | Vedan | Gesamt] ZaF e 0 Fa | &br | wosgn § Gesam| Saf | Ma®
[ | 2 ol o ] ] 1] 0 | o Dl o [ 0 0
o o @ 1] ] 1] [ 1] 0 L]
| ol o 0 i 1] 0 | ol o 0 [ 0 0
(F] a o o] o 1] '] il 1 0
| o o 0 0 ] | ol o o 0 ]
o Fa | abr | Velen | Gesamt) SaF W n Fa | &f volen | Gegamm | Saf | KaR
[ | J o 0 i 0 0 i 1 g nl o i o 0
o a a o 1] [ o 0 L
| o] 2 o i 1] i 1 0] o [ ] [ 0
] 1] e a o o B 1] 0 L
| o] 0 [} 1] 1] 1 ol B 1] ] [0
5aF WP 5aF  Baf
Fe, &br. Voll= Kepgel 1] a Fe. Abw. Wolle Hegel [] 1]
Ledojoleo g pojolofe o
5r_'l1nlt::| [i] I Endstand Schmtt:m
0 Lo M o | 0

[EEEET

Semarkungan:

(8 poiagitan}




VOLLMER
- sport NavodControlcenter Il KP 32A 100-1 ‘

3 PROGRAMY

3.1 Schere

Program 24

15 Dorazka leva ulka
s vncem*

15 Doréazka prava wka
s ,v&ncem"

Casomira 12

Program 26

15 Dorazka prava uka
s ,vwncem*

15 Dorazka leva utka
s ,vwncem*

Casomira 12

Program 28

15 PIné leva utka

15 Dorazka s ,gncem"
prava uleka

15 PIné prava ulka

15 Doréazka s ,gncem"
leva uléka

Casomira 24

Program 32

25 PIné prava utka

Casomira 10

Program 33

25 PIné levéa utika

Casomira 10

Program 34

25 Dorazka prava wka
s ,véncem*

Casomira 10

Program 35

25 Doréazka leva uika
s ,véncem"

Casomira 10

Program 36

15 PIné leva utka

15 Dorazka s ,sncem*
prava ukka

Casomira 12

Program 38

15 PIné prava ulka

15 Dorazka s ,smcem"”
leva ultka

Casomira 12

Program 40

25 PIné levéa utka

25 Dorézka s ,gmcem"
prava ukka

Casomira 20

Program 42

25 PIné prava ulka

25 Doréazka s ,ymcem*
leva ultka

Casomira 20

Program 44

25 Dorazka prava wka
s ,vw&ncem"

25 Doréazka leva uika
Kranzwertung

Casomira 20

Program 46

25 Doréazka leva utka
s ,vwncem*

25 Dorazka prava wka
s ,v&ncem*

Casomira 20
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3.2 Classic
25 PIné « .
Program 20 25 Doréazka Casomira 20
Program 22 25 PIné Casomira 10
Program 23 25 Dorazka Casomira 10
50 PIné - .
Program 24 50 Dorézka Casomira 40
15 PIné )
Program 26 15 Dorazka Casomira 0---
260-Pie
Program 28 20 Dorazka Casomira 0---
15 Plné
Program 30 25 Dorazka Casomira 16
Program 32 50 PIné Casomira 20
Program 33 50 Dorazka Casomira 20
Program 34 10 PIné Casomira 8
10 Dorazka
Program 36 15 PIné Casomira 12
15 Dorazka
3.3.Bohle
Program 20 25 Hodh
25 Hodi Volba pravé nebo levé dky
SP 21 50 Hodh
50 Hodh
Program 22 25 Hodi leva ulicka
Program 23 25 Hodi prava uleka
Program 24 50 Hodi leva ulicka
Program 25 50 Hodi prava ultka
Program 26 20 Hodi leva ulicka
Program 27 20 Hodi prava ultka
Program 28 15 Hodi leva ulicka
Program 29 15 Hodi prava uléka
Program 30 12 Hodi leva ulicka
Program 31 12 Hodi pravé ultka
Program 32 13 Hodi leva ulicka
Program 33 13 Hodi prava ultka
Program 34 10 Hodi leva ulicka
Program 35 10 Hodi prava ultka
Program 36 10 Hodi volitelna ulitka
Program 37 10 Hodi volitelna ulicka




